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Построение индивидуального

образовательного маршрута согласно

требованиям ФГОС существует для

реализации индивидуальных потребностей

обучающегося и оптимального развития его

личностных качеств.



Индивидуальный образовательный 
маршрут 

Под индивидуальным образовательным

маршрутом, будем понимать организацию

возможности освоения различных УУД

самостоятельно определяемых школьником с

целью самоопределения и самореализации

при осуществлении познавательного процесса.



Веб-квесты



http://project163591.tilda.ws

Веб-квесты



Веб-квесты

http://istoriya-vt.narod.ru/zadanie.htm

Реклама



Веб-квест по информатике 
«Приключения Шерлока Холмса и доктора Ватсона

http://start.sgu.ru/course/view.php?id=1540



В рамках веб-квеста были 
реализованы следующие темы:

1. Высказывания и операции над ними; 
2. Кодирование и декодирование информации; 
3. Количественные параметры информационных 

объектов;
4. Графы и деревья; 
5. Базы данных;
6. Основы программирования на языке Pascal.

Все задания в веб-квесте составлены для подготовки ОГЭ.





Дело №12 «Тайные послания»



Зайдя в кабинет перед учеником представляются
предметы и люди, которые там находятся: шахматы,
настольный компьютер, книжный шкаф и персонаж –
Бондаренко Борис. Когда ученик переходит на вкладку
Бондаренко Бориса, то перед собой видит следующий текст:

Бондаренко Борис - Мне не о чем с Вами
разговаривать, оставьте меня в покое,
лучше поговорите с Ветровым
Владимиром, он весь вечер провел в
столовой, а Журавлева Жанна от
компьютера практически не отходила.



Когда ученик переходит на вкладку настольный компьютер, 
то перед собой видит следующий текст:

Настольный компьютер - В
кабинете рядом с компьютером
Вы нашли разбросанные
распечатанные листы на
принтере, в которых были схемы
крупных поставок



Так как шахматы в дальнейшем не будут 
упоминаться ни в одном задании и не одним 

персонажем, то перейдя по вкладке шахматы, 
ученик увидит перед собой следующий текст 

Шахматы – Здесь ничего нет,
поищите в другом месте.





Пример задания из раздела 
«Высказывания и операции над ними»

Книжный шкаф - За книжным шкафом была 
найдена записка, в которой говорилось: “Найдите 
истинные высказывания из данной таблицы”



Четверо из гостей Акимов, Вдовин, Головина и Жданова 
находились в разных комнатах: 

• бильярдной, спальне, кабинете и в зимнем саду.

• Каждый из них имеют разные специальности: математик, 
физик, биолог, и химик.

• Жданова находилась не в зимнем саду и не в кабинете.

• В зимнем саду не физик.

• В кабинете математик.

• Вдовин находился в спальне.

• Биолог и физик женщины.



Пример задания из раздела «основы 
программирования  на языке Pascal»

За диваном вы нашли записку в которой была запись следующего содержания:

Определите значение переменной n после исполнения данного алгоритма.

Begin
Dat[1] := 12; Dat[2] := 15;
Dat[3] := 17; Dat[4] := 15;
Dat[5] := 14; Dat[6] := 12;
Dat[7] := 10; Dat[8] := 13;
Dat[9] := 14; Dat[10] := 15;
m := 20;
for k := 1 to 10 do
if Dat[k] < m then
begin
m := Dat[k]
end;
n[13]:='около камина револьвер'
n[12]:='кинжал лежал около растения'
n[10]:='около камина лежал кинжал'
writeln(n[m]);

End.



Пример лекционного материала из 
раздела «Основы программирования  

на языке Pascal»



Спасибо за внимание!
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